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Game Designers & Software Artists
Inszenierung und Selbstverstandnis der
Kdnstler/innen bei ELECTRONIC ARTS, 1983-1988

Vom 22. April bis 30. September 2022 zeigt das Institut fur angewandte
Kunst- und Bildwissenschaften der Bergischen Universitat Wuppertal die
von Bjorn Blankenheim (Fakultat fur Design und Kunst) konzipierte und
kuratierte Ausstellung Uber das kunstlerische Selbstverstandnis der
Computerspiele-Entwickler/innen beim legendaren US-amerikanischen
Verleger Electronic Arts wahrend der Fruhphase des Unternehmens.

In der Ausstellung werden die Verpackungen von rund 70 Spielen und
Anwendungen zu sehen sein, die zwischen 1983 und 1988 erschienen sind,
erganzt um historische Exponate, wie etwa Bucher, Zeitschriften, Info-
material und Hardware. Nicht nur Fans klassischer Computerspiele erhalten
hier einen spannenden Einblick in die Geschichte des Mediums.

Informationen zu den Offnungszeiten

und zum Begleitprogramm entnenhmen Sie bitte der Website des
Instituts fur angewandte Kunst- und Bildwissenschaften:
https://iakb.uni-wuppertal.de

Die Ausstellung ist zu senen in der Galerie im Kolkmannhaus,

Hofaue 51-55 (Hinterhaus), 42103 Wuppertal,
etwa 5 Gehminuten vom Hauptbahnhof Wuppertal entfernt

7
.

7

7

Bundesallee EE Wouppertal Hbf

MorianstralRe Hofaue

Bundesallee

Grafik & Satz: Bjorn Blankenheim; Foto: Sigurd Steinprinz



